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PROGRAMUIJEMY PLANSZE Z DYNAMICZNYM WYKRESEM FUNKCJI KWADRATOWEJ

CEL PROJEKTU

Celem pracy jest wykonanie dynamicznego wykresu funkcji kwadratowej. Do wykonania planszy interaktywnej
potrzebujemy programu GeoGebra.

Wykres funkcji bedzie uzalezniony od trzech wspoétczynnikdw, ktorych wartosci bedzie mozna zmieniac. Dzieki temu
bedziemy mogli przeprowadzac rézne obserwacje dotyczgce wzajemnej zaleznosci wspotczynnikdw i wykresu.
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W naszej planszy interaktywnej zastosujemy wzor funkcji kwadratowej w postaci ogdélnej. Wzdér ten ma postac:
y=ax?+bx+c
gdzie:

a, b, c — wspbtczynniki funkcji kwadratowej

Przypomnijmy, ze wykresem funkcji kwadratowej jest parabola.
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1. Otwoérz program GeoGebra lub zainstaluj go (program znajduje sie w StudentBox-ie)
2. Zamknij Widok Algebry
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Teraz bedziemy zajmowac sie wprowadzaniem zmiennych o takich nazwach je we wzorze ogdlnym funkcji
kwadratowej.
3. Wybierz z paska narzedzi Suwak i kliknij kursorem na obszar roboczy.
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4. Wopisz nazwe suwaka jako a oraz ustal zakres od —10 do 10 z krokiem 1. Kliknij komende Zastosu;j.
Suwak ten pozwoli nam zmieniac¢ wartosc¢ wspdtczynnika a od —10 do 10.
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5. Analogicznie wstaw kolejne suwaki.
5.1. Drugi o nazwie suwaka b zakresem od —5 do 5 z krokiem 1.
Suwak ten pozwoli nam zmienia¢ wartosc¢ wspotczynnika b od —5 do 5.
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5.2. Trzeci o nazwie ¢ — zakres od —5 do 5 z krokiem 5.

Suwak ten pozwoli nam zmienia¢ wartosc¢ wspotczynnika b od —5 do 5.
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6. W Polu Wprowadzania wpisz wzér ogdlny funkcji kwadratowej, czyli:

y=ax?+bx+c

Pamietaj, pomiedzy wspdtczynnikami a zmienng x wpisz spacje. W programie GeoGebra oznacza to dziatanie

mnozenia.
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Zatwierdz enterem.
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Po zatwierdzeniu klawiszem enterem na wykresie powinien pojawic sie wykres paraboli.
Zmieniajgc wartosci suwakow zmienia sie wykres funkcji kwadratowe;.
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7. Aby na planszy pojawit sie wzdr funkcji kwadratowej uzyj narzedzia Wstaw tekst, klikajgc na obszar roboczy.
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8. W zaktadce Obiekty wybierz zmienng d. Program GeoGebra domyslnie nazwat tak wzér funkcji
kwadratowej, ktéry byt wczesniej wprowadzany.
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9. Nie zamykajac okna Tekst wtgcz Formute LaTeX, czyli symboli matematycznych i kliknij komende OK.

Wszystkie wielkosci, ktdre byty nam potrzebne zostaty juz wprowadzone, wiec mozemy teraz zajqc sie
uporzgdkowaniem planszy, aby byta bardziej czytelna.

10. Najedz na kazdy wstawiony suwak a i kliknij na niego prawym przyciskiem myszy. Na wyswietlonym okienku
kliknij Wtasciwosci.
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11. Przejdz do zakfadki Style i zmien szerokos$¢ na maksymalng, czyli 13.
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12. Przechodzac do zaktadki Kolor zmien jego kolor.
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13. Aby zmienic¢ potozenie suwakéw najedz na niego, nacisnij prawy przycisk myszy i odznacz polecenie Osadz

obiekt.
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14. Analogicznie postepuj w przypadku suwakéw b i c.

Teraz zajmiemy sie tekstem przedstawiajgcym wzor funkcji kwadratowej.

15. Najedz na wstawiony tekst i kliknij na niego prawym przyciskiem myszy. Na wyswietlonym okienku kliknij
Wiasciwosci. W zaktadce Tekst zmien czcionke na duzg oraz zaznacz bold. W zaktadce Kolor zmien kolor
czcionki.
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16. Najezdzajac na wykres funkcji kwadratowej zmien jego kolor i styl.
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Mamy juz gotowq interaktywng parabol.

17. Zapisz plik

Projekt "E-laboratorium matematyczne - matymi krokami do wielkich sukcesow"
wspotfinansowany ze srodkow Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



